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KTS.Геймификация
Создаём геймифицированные продукты 
под бизнес-задачу партнера 

от креативной идеи, проектирования 
механики и визуальных решений 
до технической реализации под ключ
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Направление «геймификация» — 
часть it-компании KTS
с 2015 года
Мы помогаем бизнесу создавать 
IT-сервисы 

250+ специалистов
Компания основана бауманцами 
и 30% сотрудников — выпускники МГТУ

Компетенции
Под крупные проекты мы собираем 
команды до 30 человек, чтобы закрыть 
весь набор требуемых компетенций

Топ-6
Входим в топ-6 агентств, 
разрабатывающих корпоративные 
сервисы.

Партнерство
В среднем наши клиенты работают 
с нами 3.1 года. Мы нацелены 
на долгосрочные партнерские 
отношения

3 место
Workspace рейтинг геймдев-студий 
2025,

KTS.TECH

https://workspace.ru/rating/game-developers/  
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kts.геймификация в цифрах
700+ проектов
реализовано на высшем уровне

135,8 млн
оборот направления в 2025 году

40+ человек
в команде спецпроектов

+37% прирост 
оборота
по сравнени в 2024 годом

KTS.TECH
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Работаем над задачами маркетинга 
и продукта

даже в сжатые сроки и с пиковыми нагрузками

Ключевые клиенты

Используем веб-технологии, in-app 
встройки, mini-app, чат-боты 
и интеграции с социальными платформами 
и мессенджерами. 

Проекты встраиваются в привычные 
пользовательские среды и усиливаются за счёт AI, 
генеративных моделей, игровых механик 
и аналитики
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Награды и места в рейтингах

WDA 2025 / Сайты — E-commerce / 2 место

WDA рейтинг геймдев-студий 2025 / 3 место

IGM

Рейтинг Рунета 2024 / Лучший сайт в номинации

«Обучение» / 2 место 

Tagline 2024 / Сайты → Услуги: рестораны, кафе, 
еда, туризм, отели, медицина, транспорт / 
Серебро

VK бИЗНЕС Куда на море

Tagline 2024 / Из офлайна в онлайн / не выходя 
из дома / Серебро

Effie Russia 2022 / Publicis Prohealth / Золото E+ 2025 / Кампании с мгновенным эффектом / 
Золото

Мангазея мелодия твоего тела ОРЕВО

https://workspace.ru/awards/cases/kak-igrovoe-soobschestvo-uvelichilo-vyruchku-v-1-5-raza-s-pomoschyu-zapuska-e-commerce-platformy/
https://expert.vk.com/
https://tagline.ru/kts/cases/kuda-na-more/
https://tagline.ru/kts/cases/mangazeya---2/
https://winners.effie.ru/2022/spefial-nye- nominafii/positive-change/pozitivnyi-vklad-v- obshestvo-i-ustoichivoe-razvitie-brendy- kompanii/melodiya-tvoego-tela
https://winners.eplus.marketing/2025/spefial-nye-nominafii/biznes-vyzovy-i-antikrizisnyi-marketing/kampanii-s-mgnovennym-effektom/orevo
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кейс

Самокат
Игра с фиджитал-связкой  
и сюжетным прогрессом  
в мобильном приложении Самокат

127%


ROI проекта

 47% 

игроков 

совершили покупку

+ 9%


к частоте 
заказа

Спроектировали и реализовали механику  
и визуальное решение, не забыли добавить продуктовые 
задания и систему вознаграждений 


Интегировались с API Самокат, встроили игру  
в через WebView в мобильное приложение

KTS.TECH
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кейс

Пятница
Игра в Телеграм, синхронизированная 
с телеШоУ «Выживалити», 

розыгрыш призов

Пользователи проходили испытания  
из телешоу — от кликеров до игр на ловкость

86%
retention 

rate

3,5 млн 
игровых 
сессий

+ 57
 тыс

 

 под
писч

иков


кана
ла в

 TG 

Придумали и реализовали механику еженедельных 
запусков игр, синхронизированных с выходом новых 
серий шоу


Интегрировали бот с API телеканала — победителей 
показывали прямо в эфире шоу

KTS.TECH
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кейс

БУРГЕР КИНГ
голосовая геймификация

в мобильном приложении бренда

Пользователи кричали слово «воппер», получали за это купоны 
на покупку бургеров, участвавали в розыгрыше айфона 
и путешествия

+2,8%
 
рост 

заказов

14
,8
% 



re
te
nt
io
n 

иг
ро
ко
в

4,1 млн
 ”оров”

Спроектировали и реализовали механику, визуальное 
решение, а ещеё подключили распознавание речи, 
чтобы за ответ засчитывались только крики кодового слова


Встроили игру через WebView в мобильное приложение

KTS.TECH
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Делимся экспертизой 
с рынком

на отраслевых конференциях  
(Tech Week 2024, E-retail 2025) 

в формате кейсов и экспертных  
материалов на ключевых отраслевых  
площадках (Sostav, Рейтинг Рунета,  
Бизнес Секреты)

в канале  
«Геймификация: игра на результат»

KTS.TECH

https://www.sostav.ru/publication/mini-prilozheniya-vkontakte-vozmozhnosti-dlya-brendov-71173.html 
https://ratingruneta.ru/cases/case-15618/ 
https://secrets.tbank.ru/blogi-kompanij/gejmifikaciya-dlya-vovlecheniya/ 
https://t.me/kts_specials
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Направление геймификации KTS отвечает 
запросу бизнеса на прогнозируемый эффект 
маркетинга: мы проектируем механики, которые 
работают на удержание внимания и влияют на 
бизнес-метрики, например, растят средний чек. 
А техническая экспертиза компании позволяет 
не ограничивать креатив и не снижать 
сложность продукта в условиях сжатых сроков

Виктория Синельникова, 

руководитель отдела геймификации KTS

KTS.TECH


