
Как мы подготовили 
«Код Дурова» 
к миллионным 
нагрузкам 

и научились удерживать 
самую требовательную 

аудиторию Рунета



 о проете 

«Код Дурова» 
— медиа про технологии 
с аудиторией более 
миллиона пользователей 
в месяц
Это люди, которые хорошо разбираются 
в продукте, замечают любые сбои 
и быстро реагируют на ошибки. 



Если сайт тормозит или падает,  
это сразу становится заметно всем.



> 1 млн
пользователей 
в месяц



 нфратрктра и табильноть 

Редакция 
зарабатывает 
на трафике. 
Чем больше 
пользователей — 
тем выше доход 
от рекламы.
Но есть нюанс: самые большие нагрузки 
возникают как раз в те в моменты, когда 
выходит сильный материал и на сайт идет 
весь интернет.  

В этот момент сайт не имеет права падать.



 проблемы 

С какими проблемами 
столкнулся проект

01

сайт не выдерживал 
резких всплесков 
трафика

03

невозможно было 
заранее предсказать 
нагрузку

02

пользователи 
читали одну 
новость и уходили

04

новость №3

новость №
1

трафик сильно 
зависел от новостной 
повестки



 Задачи 

Задачи

02 03

сделать сайт 
стабильным 
даже в пиковые 
моменты

увеличить 
глубину 
просмотра

03

усилить SEO 
и получать 
стабильный 
поисковый трафик

04

при этом 
не сломать 
привычный 
продукт



[ нраструктура и стабильность ]

Усилить сервер  
было недостаточно: 
при росте нагрузки 
система всё равно 
ломалась
Поэтому мы развернули несколько 
контейнеров и распределили трафик 
по ним. Если один падает, нагрузка 
уходит на другие, и сайт продолжает 
работать без сбоев.

[1] [3] [4]



корость и доставка контента

Раньше для этих 
целей использовали 
Cloudflare, 
но от него пришлось 
отказаться. 
Поэтому мы:



Отдельно оптимизировали загрузку 
в США — это важно для попадания 
в Google Discover, который даёт большие 
всплески трафика.

01 развернули CDN 
внутри России

02 03

настроили быструю 
доставку контента 
за рубеж

взяли контроль 
над безопасностью 
и DDoS на себя



 Пользовательски опыт 

Пользователь приходит 
по ссылке из Telegram, 
читает одну новость 
и уходит. Стандартные блоки 
(“популярное“, “похожие”) 
не работают — избыток выбора 
демотивирует.
Поэтому мы убрали блоки 
с рекомендациями после текста 
и внедрили механику ленты. Дочитав 
материал, пользователь видит следующий 
и может просто пролистать вниз, 
как в соцсетях. Апосле трёх новостей 
подряд мы показываем ему рубрикатор.



бесшовное открытие 
следующей статьи 
по скроллу



 ксеримены с  

Сейчас мы 
развиваем идею 
скроллинга двумя 
способами:



Режим «Стена» Реорганизация  
раздела «Новости»



   ечноелен контент 

Новостная повестка 
недолговечна 
Сегодня материал в топе, а завтра  
теряет актуальность. 



Поэтому мы переориентировались 
на контент с долгим сроком жизни, 
чтобы обеспечить стабильный приток 
трафика независимо от инфоповодов.



 то аи 

01

База знаний 
о Telegram

02

Автоматизация 
рутины



 абота с легаси и ограниениями 

Проблема было 
в негибкой CMS, 
которую редакция 
обожала и менять 
отказывалась. 
Любые попытки внедрить сложную 
логику упирались в её ограничения.  

Мы не стали ломать привычное 
для редакции. Превратили старую CMS 
в микросервис и вокруг «нарастили 
мясо» — отдельные сервисы для поиска, 
рекомендаций, чат-ботов, аналитики 
и «Стены Дурова». 



Вся сложная логика и нагрузка легли 
на новые решения, редакция осталась 
в привычном интерфейсе.



Результаты



 езультат 

техническая 
стабильность

01

02

+40%
Отказоустойчивость



 Результаты 

бизнес-метрики
03 В начале 2025 года 

мы с редакцией поставили 
амбициозную цель — 
построить архитектуру, 
способную вывести 
совокупную посещаемость 
на 1 млн пользователей

04

2025
в конце года

Рубеж пройден 



«Главное, что изменилось, — 
сам характер проекта. „Код.ру“ 
перестал быть медиа, которое 
зависит от пиковых нагрузок. 
Мы выстроили систему, где рост 
аудитории перестал быть угрозой 
стабильности, а стал процессом, 
который система переваривает 
без проблем».

  



«Мы рады, что сайт спокойно 
выдерживает больше миллиона 
посетителей, а редакция „Кода“ 
работает, уделяя все своё 
внимание контенту. Мы делаем 
контент, растим редакцию 
и больше не тушим пожары 
в техничке».

  



 о тудии 

Привет! Это клбр 
(Колибри) — Студия 
дизайна и разработки 
из Петербурга, 
Работаем с 2012 года 
Делаем высоконагруженные порталы 
для СМИ, справочники, проекты для НКО, 
eCommerce и промышленности. Но наша 
главная экспертиза сегодня — 
это долгосрочное развитие и поддержка 
цифровых продуктов.



 технологии и разработка 

знаем инструменты,

с которыми работаем,

и подбираем 
технологии под задачу
Понимаем, где стек раскрывается лучше 
всего, как вести его в продакшене и как 
строить на нём устойчивые продукты — 

от первого релиза до масштабирования.

Front-end

интеграции

back-end dev-ops

поддержка       React / Next.JS

Flutter / React Native

      1С-Битрикс / Node.js

Thrее.js / Babylon.js.



 
 

 наши клиент 

наша гордость — 

долгие отношения 

с заказчиками
В портфолио есть проекты, которые 

мы ведём с 2013 года, а в среднем 
компании остаются с нами около семи лет.

Kaspersky

КМcosmtics / Julirea

На напрасно / ОНКО ВИКИ

Код Дуров / Durov’sCode

Калашников / Групп / Клуб / 

Цифросит / Цифропитер

Самокат /       Сбер  

2Shades / МНР




 стаемс на си 

Спасибо, 
что дочитали  
кейс до конца
Продолжить знакомство с нами можно: 

01

В телеграм-канале 
студии КЛБР

02

В нашем блоге


